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2021「智在家鄉」 

聯發科技 數位社會創新競賽簡章 

 

一、 活動理念：  

聯發科技相信科技的力量應該讓每個人都受惠，改善人類的生活、有效與世界連

結。聯發科技董事長蔡明介：「創新的視角，可以更貼近自己的家園，更在地，因

為我們自己，就是最了解家鄉問題的人。」即使是一個小鄉鎮的問題，如果有人關

心，就有改善的可能。從「為家鄉做一件事」開始，每個人都能找到一個改善人類

生活的動機，利人利己，成就 Everyday Genius，創造無限可能。 

 

聯發科技「智在家鄉」數位社會創新競賽自 2018年開始，今年邁入第四屆，選定

一個台灣鄉鎮市或區作為主題對象，利用數位科技改善該地區的生活或環境的一個

問題，參賽不限年齡、國籍、身份，邀請社會大眾、學生、社區組織、公部門與民

間企業一起來關心家鄉。過去三年已經有來自台灣各地上千組團隊參加。「智在家

鄉」不限主題，獲獎者從師生團隊、務農家庭、地方協會、醫療、警消、熱血棒球

迷、社團同好等都有。有了眾人的參與，腳下這片土地有了更多的希望！ 

 

二、 主辦單位： 

 財團法人聯發科技教育基金會、聯發科技股份有限公司 

 

三、 參賽主題： 

選定一個台灣鄉鎮市或區作為主題對象(跨區須註明)，利用數位科技改善該地區的

生活或環境的一個問題。為貼近問題真實的背景脈絡，需檢附地方訪談對象與意見

回饋，如在地鄉親、地方政府、在地協會或團體等。 

計畫書撰寫內容架構可參考附件「計畫內容範本」，請於「智在家鄉」競賽網站下

載。 
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四、 參賽資格： 

採團隊與開放型態，每隊由 3人以上自由組成，各成員需於作品中扮演一定分工角

色（請於計畫書附上組織分工說明），不限年齡、國籍、職業等，組長需為中華民

國國籍。學生團隊、社會人士、非營利組織、地方社團乃至公司行號都可組隊報名；

若入圍決賽的團隊當中有未滿 20歲之成員，需由法定代理人簽立「未滿 20歲參賽

同意書」並繳交正本；如以公司行號等營利性組織之名義參賽，需檢附「公司、組

織參賽同意書」 

*為鼓勵社會大眾參與，如初選排名前 20名的團隊中有任一組員為主辦單位(含集

團企業)的員工，則視為「Everyday Genius示範隊」，該團隊不得佔用入圍及決賽獎

項名額，主辦單位將另循員工入圍獎勵措施，並依分數排名補足其名額。 

五、 競賽及培育時程： 

 

 

 

 

六、 評分標準： 

初賽(書面審核) 配分 說明 

問題分析 20% 對於在地問題有明確定義與理解，並有長期發展改進的可能性。 

社會影響力 30% 提案具體可行且具備落地之規劃，能幫助主題所影響的對象，以及影響

力的深度及廣度。 

創意 25% 解決方案的策略與設計，具有創意與多樣性，且適合在地條件。 

專業技能運用 25% 選擇的技術與工具能搭配運用，有效達到目標，不限於科技技術的高低。 

 

決賽(現場簡報) 配分 說明 

問題分析與 

社會影響力 

50% 問題掌握的程度，對主題所影響的對象改善的深度及廣度，提案的可行

性、具體性與問題解決程度、具備落地之規劃。 

創意 20% 解決方式的創意與多樣性，適合在地條件的好想法，不限於研發科技上

的原創。 

專業技能運用 20% 選擇適合的技術與工具滿足在地需求，不著重使用的知識技術或科技是

否高端。 

簡報計畫 10% 決賽現場簡報的表現及提案成品(demo)展示。 

11/17(三) 

 

頒獎典禮暨得

獎公告 

6/17(四) 

17:00 

報名截止 

7/28(三) 

14:00 

公布決賽入選團隊 

 

10/8(五) 

 

繳交決賽資料 

10/30(六) 

 

決賽簡報 

8~9月 

入選團隊培育期 

決賽準備期 
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七、 獎勵及補助辦法： 

（一） 報名完賽團隊： 

成功報名註冊、交件並通過資格審查的團隊，可申請個人參賽證明書紙本，將於收

件截止後統一寄送給組長報名填寫之地址。 

（二） 入圍決賽 

預計將評選 20組隊伍入圍決賽，入圍隊伍將獲得以下獎勵及輔導機制： 

1. 經費補助：入圍的隊伍除了可獲得入圍獎金 5萬之外，另有最高 5萬的研發

補助款可供申請，研發補助款由隊伍提出預算規劃並檢附支出單據，如必要

專業耗材、田調交通住宿、專業軟硬體設備等，符合可核銷之規範內實報實

銷，請參考「智在家鄉」競賽網站「獎金暨補助款核銷申請規範」。 

2. 隊伍培育計畫：各組決賽隊伍將會安排一名導師，提供線上相關技術諮詢與

指導；主辦單位將會根據各隊之主題方向，邀請專家學者設計工作坊；入

圍團隊參與工作坊、決賽、頒獎典禮均可申請交通補助，詳情將另行公告

於「智在家鄉」競賽網站。 

3. 入圍團隊人氣獎：鼓勵團隊擴散社會影響力與支持團隊及地方單位，將於決

賽後至頒獎典禮前，舉辦網路人氣票選活動。 

（三） 決賽：依照各組現場簡報結果，頒發以下獎項： 

1. 首獎：1組，獎金 100萬 

2. 優等：3組，獎金各 20萬 

3. 特別獎：3組，獎金各 5萬 

（四） 得獎團隊落地支持計畫 

為提供團隊落地實踐的助力，當年度往前推 2屆內的得獎團隊在得獎的下一年度起

2年內有 2次申請「落地支持計畫」的機會，通過訪視評鑑之團隊，可獲得最高 20

萬元落地計畫獎勵金（實際金額依訪視評鑑結果而定）。 

八、 報名方式： 

於「智在家鄉」競賽網站報名與繳交計畫書：

https://geniusforhome.mediatek.com

「智在家鄉」 

競賽網站 

https://geniusforhome.mediatek.com/
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